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Jestem studentem studiów mi¦dzywydziaªowych UW z kierunkiem gªównym Infor-
matyka. W ci¡gu roku akademickiego skupiam si¦ na nauce i wªasnych mniejszych
projektach. W tym momencie pisz¦ prac¦ licencjack¡, któr¡ jest zespoªowy projekt
programistyczny - gra komputerowa w j¦zyku C++.

Edukacja Uniwersytet Warszawski (od X 2009) - ostatni rok studiów licencjackich na
wydziale Matematyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego.

Wydziaª Elektroniki i Technik Informacyjnych Politechniki Warszaw-

skiej (2006-2008) - specjalizacja: Radiotelekomunikacja

XXVII LO im. Tadeusza Czackiego (2003-2006) - klasa o pro�lu matematyczno-
�zycznym

Odbyte kursy Systemy ucz¡ce si¦ - kurs internetowy prowadzony przez prof. Andrew Ng ze
Stanford Arti�cial Intelligence Lab, potok zaawansowany - zaliczony na 100%.

Ernst & Young University (2011) - podstawowy kurs z zakresu architektury kor-
poracyjnej, architektury bezpiecze«stwa, efektywno±ci i organizacji IT oraz zarz¡-
dzaniem projektami i programami.

Do±wiadczenie

zawodowe

2011 - przygotowanie middleware'u w pythonie z frontendem w Django do stero-
wania systemem inteligentnego domu xComfort za pomoc¡ cienkiego klienta
z systemem iOS - projekt zawieszony.

VI 2011 - rozwój strony internetowej w PHP dla �rmy Eaton Corporation.

VII 2009 - V 2010 � mªodszy programista PHP w K2 Internet S.A. - rozwija-
nie istniej¡cych aplikacji internetowych i projektowanie nowych, przy u»yciu
frameworków symfony i Zend.

XII 2008 - VI 2009 - freelance - projektowanie stron internetowych przy u»yciu
frameworka symfony.

II 2008 � V 2009 radio studentów Politechniki Warszawskiej - Radio Aktyw-
ne, gdzie zajmowaªem si¦ prowadzeniem i realizacj¡ audycji oraz pisaniem
skryptów rozszerzaj¡cych mo»liwo±ci radia, np. statystyki sªuchalno±ci.

2004 - zaj¦cie 21. miejsca na 112 startuj¡cych w Internetowym Turnieju
Programów Walcz¡cych (5. w±ród startuj¡cych licealistów) � program napi-
sany w C++.
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Umiej¦tno±ci

informatyczne

systemy operacyjne Windows, Debian - codzienne u»ytkowanie i podstawy ad-
ministracji.

programowanie C/C++ (dobra znajomo±¢), Java SE (podstawy).

j¦zyki skryptowe PHP, python, bash (podstawy).

j¦zyki znaczników HTML, CSS, LATEX.

systemy kontroli wersji Git (dobra znajomo±¢), SVN (podstawy).

inne wyra»enia regularne, SQL (MySQL, PostgreSQL). Styczno±¢ z programowa-
niem na platform¦ Blackberry OS (przygotowaªem prototyp aplikacji umo»-
liwiaj¡cej u»ytkownikom telefonów Blackberry tworzenie �lmów poklatko-
wych) i praktycznym zastosowaniem wirtualizacji przy pomocy VMWare
Player. Techniki TDD, korzystanie z bibliotek Google Test i Google Mock w
projektach TDD. CMake (podstawy).

J¦zyki angielski doskonaªa znajomo±¢ w mowie i pi±mie (certy�kat CAE)

niemiecki dobra znajomo±¢ w mowie i pi±mie

polski j¦zyk ojczysty

Inne umiej¦tno±ci samodzielno±¢ i umiej¦tno±¢ pracy w zespole
kreatywno±¢ przy rozwi¡zywaniu problemów
prawo jazdy kategorii A i B

Zainteresowania kitesur�ng
snowboard
gry komputerowe

http://www.youtube.com/watch?v=AlOeIpLpXkE

